
    var  имя_переменной  :  тип_данных  ;

имя_переменной  :=  значение  ;

Пример:
var x: integer;       var name: string;      var f:boolean;
Нельзя: 
var 123: byte;      var my name: string;       flag: boolean;

Пример:
x:= 15;       name:= ‘Маша’;      f:=true;      x:= 239 mod 105;
Нельзя: 
x:= ‘лето’;    name= ‘Маша’;       f:=true       x:= name + f; 

начинается с латинских букв, 
может содержать циф   ры и знак ‘_’

указать тип данных
из таблицы

ключевое слово
для создания переменных

указать имя переменной,
которая уже создана

необходимо проверить
что тип данных значения

совпадает с типом переменной

показывает что 
действие закончилось

показывает что 
действие закончилось

показывает какой переменной
 задается тип даных

:= знак присвоить
как в математике =

левой части будет присвоено значение справа

Объявление переменной:

Присвоить значение:

числа

целыевещественные

символы
char

real

программирование игр Президентский ФМЛ №239

string

boolean

integer
byte
shortint
word
int64

строки
логический


